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EL ESCRITORIO DE TRABAJO:
1) Barradetitulo.
2) Barrademenus.
3) Barradeherramientas estandar.
4) Panel decontral.
5) Areadedibujo.
6) Ventana decomandes.

7) Barradeestado.
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1.- ;:Quées AutocCad?

AutoCad es un programa de diseio asistido por atten(CAD). Un programa CAD es una potente
herramienta informatica que nos permite dibujaisgitiar mediante el ordenador utilizando una serie
de 6rdenes. Algunas de las aplicaciones mas netdbldutoCad en cuanto a su volumen de uso son:

Delineacién comoda, precisa y rapida.

Disefio de proyectos técnicos en 2D y 3D.
Modificaciones de disefios.

Trazado de los disefios creados.

Calculo de las propiedades fisicas de los elementos
Generacion de imagenes fotorrealistas.

Infografia y marketing.
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2.- Coordenadas

La zona de dibujo de AutoCad puede ser considerade un papel con dimensiones infinitas en el
cual encontramos un origen de coordenadas. Podennoducir las coordenadas de cuatro formas
diferentes:

o Coordenadas cartesianas absolwtasntroducen separadas por comas en el ordeSony.
las distancias al punto de origen respecto dejéssxe(horizontal) e y (vertical).

o Coordenadas cartesianas relativas o incrementalescoordenadas X,y introducidas son
referidas al dltimo punto marcado anteponienddnebslo @. (@Xx,Y)

o Coordenadas polares absoluiagicamos la distancia del punto al origen de depnadas y
el angulo que forma el eje X positivo con la lirsgge une el punto con el origen de
coordenadas. Se introducen en la forma modulo ynaegto separados por el simbolo <.
(30<45)

o Coordenadas polares relativas o incremental@s:mas utilizadas que las anteriores. Son
coordenadas relativas al ultimo punto marcado paniendo el simbolo @. (@60<90)

3.- Orden “Linea”

La orden “linea” nos permite dibujar una segmentbicado las coordenadas de los puntos
extremos.

+ FEjercicio: Dibuja el segmento que une los puntos A y B,
sabiendo que las coordenadas cartesianas absdélfasnto A 50 -
son (10,20) y las del punto B son (50,40).
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4+ Ejercicio: Dibuja el segmento AB sabiendo que las coordenadS%s
cartesianas absolutas del punto A son (20,20) yejpanto Bse = |
encuentra a 40 unidades del punto A en la direcdedreje X y a 40

30 unidades en el eje y (coordenadas cartesialaivas). <01

4 Ejercicio: Dibuja el segmento AB que mide 50 unidades y que s |-
presenta una inclinacién de 45°, sabiendo que dasdenadas
cartesianas absolutas del punto A son (20,20).

40 -+
30
20 1—
104 \
10 20 30 40 50 60
+ Ejercicio: Realizar el siguiente dibujo de una ca
utilizando coordenadas cartesianas absolutas, seartes
relativas y polares incrementales. »

45

20
(30.30) 1

200

4° - Repaso de Ordenes

Repasamos, a continuaciéon, una serie de 6rdendsagusido utilizadas a la hora de dibujar la
casita del ejercicio anterior:

o Redibuja: ordenamos a Autocad que “pase el dibujo a limp#d”aplicar el redibujado se
limpia el dibujo de las marcas auxiliares quedamdcho mas claro.

o Borra: sirve para eliminar objetos del dibujo. Una wetzdducida la orden se nos solicita que
marquemos los objetos a eliminar. Existen tresstide designaciones: manual, ventana y
captura.

o Desplaza: se utiliza para mover o transportar entidadesa Mez ejecutado el comando y
designadas las entidades a desplazar, AutoCaddwsip punto base o de desplazamiento y el
punto final del desplazamiento.
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o Revoca: anula el Ultimo comando ejecutado.

o Invoca: deshace la orden anterior Revoca.

4+ Ejercicio: Realizar el siguiente dibujo de una mesa combin@odrdenadas cartesianas y polares,
tanto absolutas como relativas.

(0,0)

5°.- Orden “circulo”

Esta es la orden que utiliza AutoCad para dibujautos. Existen las siguientes opciones:
o CEN, RAD <Por defecto>
o 3PUNTOS
o TTR: se solicitan dos objetos de tangencia y desplradio del circulo

Es un comando muy utilizado como elemento auxileamarca o referencia.

+ Ejercicio: Situar en el dibujo anterior de la casa tr
ventanas circulares en las coordenadas que samdic #30
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+ Ejercicio: dibuja la figura de la izquierda empleando log
tres métodos que nos permite dibujar un circulo. T

@
Y
(50,50) 1

6°.- Orden “zoom”

Esta orden permite agrandar o reducir zonas dejalibo el dibujo en su totalidad.
Estudiaremos las siguientes opciones:

o Ventana: se designa una ventana de visualizacidiiante dos puntos (las esquinas) y se
visualizara lo encuadrado por esa ventana.

a Previo: restituye la vista anterior.

o Todo: ajusta el tamafio de la ventana a los lindigesuestro dibujo.

7°.- Orden “rejilla”

Esta orden genera una matriz de puntos de refareum se extiende hasta los limites del
dibujo fijados con la orden “limites”. Las opcionseen las siguientes: intervalo(x), ACT, DES,
Forzcoor, Aspecto.

8°.- Orden “forzcoor”

Genera una rejilla invisible a cuyo paso se ajas@rmovimiento del cursor. (Observar la
ventana de coordenadas)

4 Ejercicio: Dibuja Unicamente la mitad de la casa de los ej@sianteriores utilizando
Uunicamente el raton y ayudandote de las érdenesctor” y “rejilla”. Se debe tener en cuenta
en todas las coordenadas necesarias son multidlo.de

9°.- Orden “simetria”

Genera una imagen reflejada de un grupo de ensd&deseleccionan las entidades y después
dos puntos que formaran el eje de simetria. DespuésCad preguntard si se quieren borrar los
objetos reflejados.
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% Ejercicio: utilizar la orden simetria para completar la asaejercicio anterior.

10°.- Orden “refent”

Sirve para introducir coordenadas remitiéndolasrasguntos de entidades ya dibujada: una
interseccion, una tangente a dos arcos, el ceattmairculo o arco, etc. Los mas importantes son:

FIN: escoge el punto final mas cercano de una a&atid

INT: selecciona el punto donde intersecan dos adés.

MED: selecciona el punto medio de una entidad.

PER: selecciona un punto que se encuentra en fsendicular del dltimo punto
introducido respecto a la entidad de la que foraréep

0O 0000

Los modos de referencia pueden ser utilizados lemognento en el que se nos solicite
cualquier punto.

4 Ejercicio: dibuja un triangulo cuyos lados midan 40, 50 y 60, 50
unidades respectivamente. Piensa como lo reakizeoiareglas y
compas (debes utilizar circulos y la referenciastalades).

60
11°- Orden “orto”

El cursor se podra mover en todas direcciones, pedibujar entidades sélo se dibujaran
horizontal o verticalmente, o sea, ortogonalesopeion ACT activa el dibujo ortogonal y DES Ilo
desactiva o tecla F8.

4+ FEjercicio: dibuja la figura que aparece en la pagina 58 defolide Autocad 2000
(coordenadas).

12°.- Orden “textodin”

Nos permitir introducir texto en nuestro dibujo. éiecutar la orden aparecera la peticion de
situacion del texto, la altura, el angulo de raiagy el texto que se dibujara.

13°- Orden “qgira”

Gira una entidad o grupo de entidades. Pasos:
1°.- Se designan las entidades a girar.

2°- Se indica el punto base del giro.
3°.- Se introduce el angulo de rotacion. Tenemos do®OEs:
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v" Introducir el angulo directamente.
v Introducir el angulo de forma indirecta mediantéeRencia.

4+ Ejercicio: construir la siguiente figura (simbolo de la bdiali con medidas aleatorias,
desactivando el forzado de coordenadas.

14° - Orden “copia”

Realiza una copia de una o varias entidades sigoils siguientes pasos:

1°.-Designar las entidades a copiar.

2°.-Indicar el punto de servira de referencia a la lderansertar de la copia. La opcion
Multiple permite la copia multiple del conjunto eetidades seleccionadas y
posteriormente se indica el punto base de despiaatim

3°.-Se indica el punto de insercion de la copia.

15°.- Orden “poligono”

Permite dibujar un poligono regular desde 3 a 18@ds. Pasos:

1°.-Indicar el numero de lados.

2°.-Se pide el centro del poligono y después el ragli@idculo inscrito en el poligono. Otra
opcidn seria indicar la medida del lado mediantglaon Lado.

+ Ejercicio: dibuja un poligono de 5 lados y dibuja todas sagahales
hasta obtener una estrella de 5 puntas como apamdadigura.

162.- Orden “acota’

Permite acotar dibujos. Los tipos basicos de atotaon:

« HORIZONTAL: permite la acotacién de una linea honital. Autocad pide el origen y
final de la linea de referencia y a continuaciddigdeel emplazamiento de la linea de cota
y el texto de la misma.

* VERTICAL: permite la acotacion de una linea velttiGu uso es idéntico al de la opcion
HORIZONTAL.

» ALINEADA: acota una linea con cualquier inclinacion

4+ Ejercicio: dibuja la siguiente figura con las acotaciones que T
aparecen en la misma:

50

100

* LINEABASE: permite una acotacion sucesiva fijandopunto. Al utilizar esta orden se
usa alguna de las opciones anteriores.
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+ Ejercicio: dibuja la siguiente figura con las acotaciones apsrecen &
en la misma. Utiliza el tipo de acotacion LINEABASE :

S—; Yo —
70
90

« CONTINUA: esta opcion permite hacer acotacionedioaas. Al utilizar esta orden se
usa alguna de las opciones anteriores (HORIZONTRERTICAL, ALINEADA O

GIRADA) para dibujar la primera cota, cuyo segumpdmto servira de primer punto de
referencia para las sucesivas lineas de cota.

2 0=

4 Ejercicio: dibuja la siguiente figura con las acotaciones ap@recen
en la misma. Utiliza el tipo de acotacion CONTINUA.

40

=20

4030 =20

« ANGULO: esta opcion permite la acotacion de angusando se ejecuta esta opcion,
AutoCAD espera la designacion de la primera y seguinea de referencia. Una vez
designadas pregunta por el emplazamiento del aecdadcota. A continuacion se
introduce el texto de la cota y su emplazamiento.

+ Ejercicio: dibuja la siguiente figura con las acotaciones qug —=°
aparecen en la misma. Utiliza el tipo de acotagifiGULO. % “ﬁ

| 100 |
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